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Business Name 

            Състезание на СБНУ “ Аз и числата” 

 

 

Учениците от 3 клас с класен ръководител г - жа М. Димитрова се включиха 
в състезанието “ Аз и числата” . За своята изява получиха грамоти. 



ʋʯʝʥʠʮʠʪʝ ʦʪ 5 ñ ʘ ñ , 5 ñ ʙ ñ  ʠ 6 ʢʣʘʩ ʩ 
ʨʲʢʦʚʦʜʠʪʝʣ ʛï ʞʘ ʈʘʜʦʩʪʠʥʘ ʍʨʠʩʪʦʚʘ 
ʧʨʝʜʩʪʘʚʠʭʘ ʣʠʪʝʨʘʪʫʨʥʦðʤʫʟʠʢʘʣʥʘ 
ʧʨʦʛʨʘʤʘ ʧʦ ʩʣʫʯʘʡ ʅʘʮʦʥʘʣʥʠʷʪ ʧʨʘʟʥʠʢ 
ʥʘ ʈʝʧʫʙʣʠʢʘ ɹʲʣʛʘʨʠʷ. 

                                                Празници и обичаи  

КАРАВЕЛОВСКИ СВЕТУЛКИ 

КАРАВЕЛОВСКИ  СВЕТУЛКИ 

1– март Баба Марта 

Брой 6 , м. март   2018г.  

3 март - Национален празник на 

 Република  България 

 

ɺ ɹʲʣʛʘʨʠʷ ʭʦʨʘʪʘ ʩʠ ʧʦʜʘʨʷʚʘʪ ʝʜʠʥ ʥʘ ʜʨʫʛ 
ʘʤʫʣʝʪʠ , ʫʢʨʘʰʝʥʠʷ , ʧʨʝʧʣʝʪʝʥʠ ʩ ʯʝʨʚʝʥ ʠ ʙʷʣ 
ʢʦʥʝʮ - ʤʘʨʪʝʥʠʮʠ .ʄʘʨʪʝʥʠʮʘʪʘ ʝ ʩʠʤʚʦʣ ʥʘ 
ʜʲʣʛʦʣʝʪʠʝ,ʟʜʨʘʚʝ ʠ ʧʣʦʜʦʨʦʜʠʝ . ʀʤʘ ʤʥʦʛʦ 
ʣʝʛʝʥʜʠ ʟʘ ʤʘʨʪʝʥʠʮʠʪʝ      ɽʪʦ ʝʜʥʘ ʦʪ ʪʷʭ :                  
ɺ ʧʲʨʚʠʷ ʤʘʨʪʝʥʩʢʠ ʜʝʥ ʥʘ ʧʦʣʷʥʢʘʪʘ , ʢʲʜʝʪʦ 
ʨʘʩʪʷʣʦ ʢʦʢʠʯʝ , ʜʦʰʣʘ ʢʨʘʩʘʚʠʮʘʪʘ ʇʨʦʣʝʪ . ʊʷ ʟʘʙʝʣʷʟʘʣʘ ʧʦʜ   h ʠʧʢʦʚʠʷ ʭʨʘʩʪ  ʥʝʞʥʦ ʮʚʝʪʝ 
ʠ ʧʦʠʩʢʘʣʘ ʜʘ ʛʦ ʦʩʚʦʙʦʜʠ ʦʪ ʩʥʝʛʘ ʠ ʢʣʦʥʢʠʪʝ .ɿʠʤʘʪʘ-ʟʣʦʜʝʡʢʘ ʚʠʜʷʣʘ ʪʦʚʘ ʠ ʩʝ ʨʘʟʛʥʝʚʠʣʘ 
.ʀʟʚʠʢʘʣʘ ʟʣʠʷ ʚʨʘʛ,   ʢʦʡʪʦ ʩʢʦʚʘʣ ʩʪʫʜʝʥʘʪʘ ʟʝʤʷ . ɾʝʣʘʝʡʢʠ  ʜʘ ʟʘʱʠʪʠ ʮʚʝʪʝʪʦ ,ʇʨʦʣʝʪʪʘ ʩʝ 
ʥʘʢʣʦʥʠʣʘ ʥʘʜ ʥʝʛʦ ʠ ʛʦ ʩʛʨʷʣʘ ʩʲʩ  ʩʚʦʠʪʝ ʜʣʘʥʠ. ʐʠʧʢʦʚʠʷʪ  ʭʨʘʩʪ ʠ ʫʙʦʣ ʧʘʣʝʮʘ. ʂʘʧʝʣʘ 
ʘʣʝʥʘ ʢʨʲʚ ʦʪ ʧʘʣʝʮʘ ʚʲʨʭʫ  ʢʦʢʠʯʝʪʦ ï ʮʚʝʪʝʪʦ ʩʝ ʦʙʘʛʨʠʣʦ ʚ ʙʷʣʦ ʠ ʯʝʨʚʝʥʦ. 

Нашите мартенички 

Гордеем се, че сме българи! 
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   8 ʤʘʨʪ 

Международен ден 
на жената 

ʇʲʨʚʘ ʧʨʦʣʝʪ ʠ  ʚ ʥʘʰʝʪʦ ʫʯʠʣʠʱʝ 

     ʋʯʝʥʠʮʠʪʝ ʥʘ  ʛ-ʞʘ  ɼʘʥʠʝʣʘ ʀʚʘʥʦʚʘ ʠʟʥʝʥʘʜʘʭʘ ʩʲʩ ʩʚʦʠʪʝ 
ʠʟʧʲʣʥʝʥʠʷ ʫʯʠʪʝʣʠʪʝ!  ʄʠʣʠʪʝ ʜʫʤʠ ʟʘ ʤʘʡʢʘʪʘ , ʝʤʦʮʠʦʥʘʣʥʠʪʝ ʧʝʩʥʠ 
ʪʨʦʛʥʘʭʘ ʚʩʠʯʢʠ. 

                                                                                  ɹʣʘʛʦʜʘʨʠʤ ʚʠ, ʜʝʮʘ! 



 

КАРАВЕЛОВСКИ  СВЕТУЛКИ 

ɼɽʅʔ ʈʋʉʉʂʆɻʆ ʗɿʓʂɸ 

      ɿʘʙʘʚʝʥ, ʠʥʪʝʨʝʩʝʥ ʠ ....                                                                               ... ʚʢʫʩʝʥ.! ʋʯʝʥʠʮʠʪʝ 
ʧʦʢʘʟʘʭʘ ʩʚʦʠʪʝ ʟʥʘʥʠʷ ʧʦ                                                                              ʯʫʞʜ ʝʟʠʢ , ʢʘʪʦ ʧʨʝʜʩʪʘʚʠʭʘ 
ʧʨʝʟʝʥʪʘʮʠʠ ʧʦ ʠʟʫʯʝʥʠʷ                                                                             ʤʘʪʝʨʠʘʣ.  ɻʦʩʧʦʜʠʥ ʀʛʥʘʪʦʚ ʩ 
ʭʦʨʠʩʪʠʪʝ ʠʟʧʷʭʘ ʧʝʩʝʥʪʘ                                                                           ñ ʄʥʝ ʤʘʤʘ ʪʠʭʦ ʛʦʚʦʨʠʣʘò ʥʘ 
ʌʠʣʠʧ ʂʠʨʢʦʨʦʚ. ʀʥʪʝʨʝʩʥʠ                                                                     ʙʷʭʘ ʚʲʧʨʦʩʠʪʝ ʦʪ ʚʠʢʪʦʨʠʥʘʪʘ ,  

ʥʦ ʥʘʡ - ʤʥʦʛʦ ʝʤʦʮʠʠ ʧʨʝʜʠʟʚʠʢʘ ʢʫʣʠʥʘʨʥʦʪʦ ʩʲʩʪʝʟʘʥʠʝ. ʇʨʠʟʘ ʛʨʘʙʥʘʭʘ ʫʯʝʥʠʮʠʪʝ ʦʪ 5  ʘ ʢʣʘʩ.  

Учениците от 

прогимназиален етап проведоха 
състезание по български език. Г– 
жа Р. Христова и г—жа М. Петрова 
подготвиха интересни въпроси, 
свързани с българския език и 
литература. Децата въудошевено 
отговаряха на въпросите и се 

Брой 6 , м. март  2018г.  
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ʇʨʦʚʝʜʝ ʩʝ  ʟʜʨʘʚʥʘ ʙʝʩʝʜʘ ʩ ʫʯʝʥʠʮʠ ʠ ʪʝʭʥʠʪʝ ʨʦʜʠʪʝʣʠ ʥʘ ʪʝʤʘ ñ ʉʲʩ ʟʜʨʘʚ ʛʨʲʙʥʘʢ ʚ 
ʫʯʠʣʠʱʝò , ʧʦ ʧʣʘʥʘ ʥʘ ʄʆʅ ʟʘ ʩʲʚʤʝʩʪʥʘ ʨʘʙʦʪʘ ʩ ʨʦʜʠʪʝʣʠʪʝ. ɹʝʩʝʜʘʪʘ ʙʝ ʧʨʦʚʝʜʝʥʘ 
ʦʪ ʨʝʭʘʙʠʣʠʪʘʪʦʨʘ ʛ-ʞʘ ʇʦʣʠʥʘ ʀʚʘʥʦʚʘ. 

ʉʧʦʨʝʜ  ʩʪʘʪʠʩʪʠʯʝʩʢʠ ʜʘʥʥʠ ʥʘ ɽʚʨʦʧʝʡʩʢʠʷ ʩʲʶʟ ʭʨʦʥʠʯʥʘʪʘ ʙʦʣʢʘ ʥʘ ʦʧʦʨʥʦ-ʜʚʠʛʘʪʝʣʥʠʷ 
ʘʧʘʨʘʪ ʩʝ ʥʘʨʝʞʜʘ ʥʘ 4-ʪʦ ʤʷʩʪʦ ʩʨʝʜ ʟʘʙʦʣʷʚʘʥʠʷʪʘ, ʟʘ ʢʦʠʪʦ ʩʝ ʦʪʜʝʣʷʪ ʥʘʡ-ʤʥʦʛʦ ʩʨʝʜʩʪʚʘ 
ʩʣʝʜ ʟʘʪʣʲʩʪʷʚʘʥʝʪʦ, ʜʠʘʙʝʪʘ ʠ ʥʝʚʨʦʜʝʛʝʥʝʨʘʪʠʚʥʠʪʝ ʟʘʙʦʣʷʚʘʥʠʷ. 80% ʦʪ ʭʦʨʘʪʘ ʠʤʘʪ ʧʦʥʝ 
ʚʝʜʥʲʞ ʧʨʝʟ ʞʠʚʦʪʘ ʩʠ ʥʷʢʘʢʲʚ ʧʨʦʙʣʝʤ ʩ ʛʨʲʙʥʘʯʥʠʷ ʩʠ ʩʪʲʣʙ.  ʊʦʚʘ ʩʝ ʜʲʣʞʠ ʦʩʥʦʚʥʦ ʥʘ 
ʥʘʯʠʥʘ ʥʘ ʞʠʚʦʪ ʠ ʫʚʝʣʠʯʘʚʘʥʝʪʦ ʥʘ ʩʨʝʜʥʘʪʘ ʧʨʦʜʲʣʞʠʪʝʣʥʦʩʪ ʥʘ ʞʠʚʦʪʘ. ʆʙʝʟʜʚʠʞʚʘʥʝʪʦ ʝ 
ʝʜʠʥ ʦʪ ʥʘʡ-ʚʘʞʥʠʪʝ ʬʘʢʪʦʨʠ ʩʧʦʩʦʙʩʪʚʘʱʠ ʟʘ ʪʦʚʘ. ʄʥʦʛʦ ʤʘʣʢʦ ʩʘ ʭʦʨʘʪʘ, ʢʦʠʪʦ ʩʧʦʨʪʫʚʘʪ 
ʨʝʜʦʚʥʦ. ɸ ʢʦʛʘʪʦ ʝʜʠʥ ʦʨʛʘʥ ʥʝ ʬʫʥʢʮʠʦʥʠʨʘ ʘʢʪʠʚʥʦ, ʪʦʡ ʜʝʛʝʥʝʨʠʨʘ. ʂʦʛʘʪʦ ʩʤʝ 
ʦʙʝʟʜʚʠʞʝʥʠ ʩʝ ʩʪʠʛʘ ʜʦ ʤʠʢʨʦʪʨʘʚʤʠ ʥʘ ʛʨʲʙʥʘʯʥʠʷ ʩʪʲʣʙ. ʅʦ ʩʘʤʦʮʝʣʥʦʪʦ ʩʧʦʨʪʫʚʘʥʝ, 
ʥʝʩʲʦʙʨʘʟʝʥʦ ʩ ʠʥʜʠʚʠʜʫʘʣʥʠʪʝ ʦʩʦʙʝʥʦʩʪʠ ʥʘ ʚʩʝʢʠ ʠʥʜʠʚʠʜ ʤʦʞʝ ʜʘ ʜʦʚʝʜʝ ʜʦ ʧʦʚʝʯʝ 
ʚʨʝʜʠ ʦʪʢʦʣʢʦʪʦ ʧʦʣʟʠ. ɽʣʝʤʝʥʪʘʨʥʠʪʝ ʧʨʘʚʠʣʘ, ʩʚʲʨʟʘʥʠ ʩ ʧʨʘʚʠʣʥʘʪʘ ʩʪʦʡʢʘ ʥʘ ʙʶʨʦʪʦ ʠ 
ʢʦʣʢʦ ʚʨʝʤʝ ʥʝ ʩʪʘʚʘʤʝ ʦʪ ʥʝʛʦ, ʢʘʢʚʦ ʧʨʘʚʠʤ ʧʨʝʜ ʪʝʣʝʚʠʟʦʨʘ, ʢʘʢ ʩʝ ʩʧʨʘʚʷʤʝ ʩ ʜʲʣʛʦʪʦ 
ʰʦʬʠʨʘʥʝ, ʢʘʢ ʠʛʨʘʝʤ ʩ ʜʝʮʘʪʘ ʩʠ, ʧʦ ʢʦʣʢʦ ʚʨʝʤʝ ʩʝ ʜʚʠʞʠʤ ʥʘ ʜʝʥ ʠ ʪ.ʥ., ʤʦʛʘʪ ʜʘ ʥʠ 
ʦʩʠʛʫʨʷʪ ʢʘʯʝʩʪʚʦʪʦ ʥʘ ʞʠʚʦʪ, ʟʘ ʢʦʝʪʦ ʤʝʯʪʘʝʤ ʠ ʢʦʝʪʦ ʟʘʩʣʫʞʘʚʘʤʝ.  

ɿʘʪʦʚʘ ʝʜʥʘ ʦʪ ʮʝʣʠʪʝ, ʢʦʠʪʦ ʩʠ ʧʦʩʪʘʚʷʤʝ ʚ ʋʯʠʣʠʱʝʪʦ ʟʘ ʛʨʲʙʥʘʢʘ, ʝ ʜʘ ʥʘʫʯʠʤ ʭʦʨʘʪʘ ʢʘʢ 
ʜʘ ʞʠʚʝʷʪ ʪʘʢʘ, ʯʝ ʛʨʲʙʥʘʢʲʪ ʠʤ ʜʘ ʦʩʪʘʥʝ ʟʜʨʘʚ. ʇʨʝʜʣʘʛʘʤʝ ʧʦʚʝʜʝʥʯʝʩʢʠ ʤʦʜʝʣʠ ʢʘʢʪʦ ʥʘ 
ʪʝʟʠ, ʢʦʠʪʦ ʚʝʯʝ ʠʤʘʪ ʟʘʙʦʣʷʚʘʥʠʷ, ʪʘʢʘ ʠ ʥʘ ʟʜʨʘʚʠʪʝ ʭʦʨʘ ï ʢʘʢ ʜʘ ʩʝ ʛʨʠʞʘʪ ʟʘ ʛʨʲʙʥʘʯʥʠʷ 
ʩʠ ʩʪʲʣʙ, ʟʘ ʜʘ ʥʷʤʘʪ ʧʨʦʙʣʝʤʠ. ʀ ʥʝʱʦ ʤʥʦʛʦ ʚʘʞʥʦ ï ʜʘ ʥʝ ʩʝ ʩʝʱʘʪ ʟʘ ʥʝʛʦ, ʝʜʚʘ ʢʦʛʘʪʦ ʩʝ 
ʨʘʟʙʦʣʝʷʪ.   



 

Ивайло  и Недялко от 4 “а “ клас се учат да работят на “ Скрач”. Занимават се с 
програмата у дома, а  в училище , в часовете по ЗИП - Информационни 
технологии при  г -жа  М. Вельова показват напредването си до момента.  

Какво е Скрач? 

Скрач (Scratch) е визуален език за програмиране. Езикът е напълно безплатен и 
може да се използва през десктоп и онлайн мултимедиен инструмент за 
разработка. Използва се от ученици, учители, родители и деца като инструмент 
за лесно създаване на игри, помагайки на обучаващите се да бъдат по-добре 
подготвени да навлязат в света на компютърното програмиране. 

Създавайки и споделяйки Скрач проектите си, младите хора развиват 
математически способности, творческо мислене, учат се да разсъждават 
систематично и да работят съвместно. Езикът Скрач намира много приложения, 
от математически и научни проекти, включително симулации и визуализации на 
експерименти, записване на лекции с анимирани презентации, до социални 
науки, анимирани истории, както и интерактивно изкуство и музика. 

За да се програмира със Скрач не е необходима предварителна подготовка и 
познания по някакъв език за програмиране, тъй като езикът е в категорията на 
event-driven програмирането или език за визуално програмиране. Реално не се 
пише код, а програмата се създава с действията на този, който я пише, чрез 
множество активни обекти, наречени "спрайтове" (sprites). Спрайтовете могат 
да бъдат векторни или битмап изображения, спрайтове създадени от нулата 
чрез опростен редактор, част от Скрач платформата или да бъдат импортирани 
от външни източници включително и уебкамери. 

Дизайнът е толкова опростен, че дори най-малките деца могат да събират 
прости конструкции, да сглобяват различни обекти, изпълняващи определени 
инструкции. С прости команди може да се оформи сложен модел, който да си 
взаимодейства с много предмети с различни свойства. 

 

Работим на “ Скрач” с учениците от 4 “а “ клас. 
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ʅʀɽ ɺɽʏɽ ʉʄɽ ɻʈɸʄʆʊʅʀ! 
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Всички букви зная,  

Мога да чета. 

Имам си прозорче 

Светло към света! 

Учениците от 1 “а “ и  1 “ б” клас с класни ръководители 
г –жа Станка Дечева и г-жа Деси Димитрова 
организираха своя Празник на буквите, на който 
присъстваха директора на училището г-жа Веска 
Донева, учители, ученици и техните родители. С много 
стихове, песни и танци първокласниците показаха, че  

“ Вече са грамотни! “ 



        ʋʯʘʩʪʚʘʭʤʝ ʚ ʦʙʱʠʥʩʢʦʪʦ          
ʩʲʩʪʝʟʘʥʠʝ  ʧʦ ɹɼʇ  ʚ ʛʨ. ɸʢʩʘʢʦʚʦ     

КАРАВЕЛОВСКИ  СВЕТУЛКИ Брой 4  , м. януари   2018 г.  

ʋʯʝʥʠʮʠʪʝ  ʗʥʘ ɾ. , ɺʘʩʠʣ ɺ. , ʉʪʘʥʠʩʣʘʚ ʂ.  ʀ ʈʘʣʠʮʘ ʄ.  ʦʪ ʆʋ ñ ʀʚʘʥ ɺʘʟʦʚ ñ , ʩ. 
ʃ. ʂʘʨʘʚʝʣʦʚʦ ʫʯʘʩʪʚʘʭʘ ʚ ʆʙʱʠʥʩʢʦʪʦ ʩʲʩʪʝʟʘʥʠʝ ʧʦ ɹʝʟʦʧʘʩʥʦʩʪ ʥʘ ɼʚʠʞʝʥʠʝʪʦ 
ʥʘ  ʇʲʪʷ ʠ ʟʘʝʭʘ ʪʨʝʪʦ ʤʷʩʪʦ. ɿʘ ʥʘʛʨʘʜʘ ʧʦʣʫʯʠʭʘ ʤʝʜʘʣʠ ʠ ʪʦʧʢʘ, ʢʦʠʪʦ ʠʤ ʙʷʭʘ 
ʚʨʲʯʝʥʠ ʦʪ ʜʠʨʝʢʪʦʨʘ ʥʘ ʫʯʠʣʠʱʝʪʦ ʛ-ʞʘ ɺʝʩʢʘ ɼʦʥʝʚʘ. 

ʎʝʣʪʘ ʥʘ ʩʲʩʪʝʟʘʥʠʝʪʦ ʝ ʧʨʦʚʝʨʢʘ ʥʘ ʫʤʝʥʠʷʪʘ ʠ ʥʘʚʠʮʠʪʝ ʟʘ ʜʝʡʩʪʚʠʝ ʚ ʫʩʣʦʚʠʷʪʘ 
ʥʘ ʧʲʪʥʦʪʦ ʜʚʠʞʝʥʠʝ ʠ ʬʦʨʤʠʨʘʥʝ ʢʫʣʪʫʨʘ ʥʘ ʙʝʟʦʧʘʩʥʦ ʧʦʚʝʜʝʥʠʝ ʥʘ ʧʲʪʷ.   

 


